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Von Kl bis Kreativitdt: Das sind die ToyTrends der Spielwarenmesse 2026

= Al Loves (to) Play”: Intelligentes Spielzeug fir interaktive Spielerlebnisse

= Creative Mindfulness”: Kreatives Gestalten schafft besondere Momente

Welche Entwicklungen pragen die Spielwarenwelt 2026? Das internationale
TrendCommittee der Spielwarenmesse hat mit seiner langjahrigen Expertise
zwei zentrale ToyTrends identifiziert: Wahrend der erste Trend , Al Loves (to)
Play” zeigt, wie innovative Technologien das Spielen neugestalten, setzt der
zweite Trend ,Creative Mindfulness” auf kreative Ansdtze flr bewusste
Erlebnisse. Die Auswahl des TrendCommittees spiegelt die wichtigsten Impulse
der Branche wider und gibt dem Handel Orientierung, wohin sich das Spielen
im kommenden Jahr entwickelt. Die ToyTrends 2026 werden vom 27. bis
zum 31. Januar auf der aufmerksamkeitsstarken Sonderflache im Eingang
Mitte der Spielwarenmesse inszeniert. Inspirierende Produktbeispiele auf
Themeninseln laden zum Entdecken und Ausprobieren ein. Weiteren Input fur

die Sortimentsgestaltung liefern die ToyTrend Vortrage im Toy Business Forum.

Neue Interaktivitat im Spiel

Kinstliche Intelligenz ist ldngst fester Bestandteil unseres taglichen Lebens — sei
es durch digitale Sprachassistenten, personalisierte Empfehlungen oder smarte
Gerate im Haushalt. Nun erobert diese Technologie auch die Welt der
Spielwaren: Mit dem Trend ,, Al Loves (to) Play” rlcken Produkte in den Fokus,
die weit mehr kénnen als nur reagieren. Sie erkennen individuelle Vorlieben,
begleiten Kinder beim Losen von Aufgaben, erzahlen Geschichten und
entwickeln sich mit ihren jungen Nutzern weiter. Von lernfahigen Robotern
Uber sprechende Spielfiguren bis hin zu intelligenten Lernsystemen: Moderne
KI-Spielzeuge schaffen ein neues, interaktives Spielerlebnis, das Technik und
Fantasie miteinander verbindet. Dabei steht nicht immer der Bildschirm im

Mittelpunkt — viele KI-Spielzeuge kommen auch ohne Screen aus.

Kreativitat und Achtsamkeit als Erlebnis
Als Gegenpol zur digitalen Innovation setzt der Trend ,Creative Mindfulness”
auf das bewusste Erleben von Kreativitat und Handwerk. Gestalterisches Arbeiten
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erdffnet neue Perspektiven und schafft Raum fir Entspannung und Inspiration.

Kinder tauchen mit Neugier in die Welt der Farben und Materialien ein, lassen
ihrer Fantasie freien Lauf und entwickeln spielerisch neue Fertigkeiten.
Erwachsene entdecken im kreativen Tun eine Mdglichkeit, den Alltag hinter sich
zu lassen und den Kopf freizubekommen. , Creative Mindfulness” ladt dazu ein,
verschiedenste kreative Wege zu erkunden — vom Malen und Basteln bis hin zu
Upcycling und handwerklichen Techniken wie Holzarbeiten, Filzen oder Topfern.
Die Freude, mit den eigenen Handen etwas zu gestalten, fordert Konzentration,

Selbstvertrauen und Achtsamkeit.

Im Toy Business Forum in Halle 3A wird das Thema in Vortragen aufgegriffen:
 Exhibitors on Stage — Making of noinoi: Die Entwicklung einer KI-Audio-
Spielkonsole nach der Design-Thinking-Methode
Carsten Lenerz, TechniSat Digital GmbH
Dienstag, 27.1., 10.45 - 11 Uhr
e Neue Trends & Technologien fir 2026 und darlber hinaus
Reyne Rice, Global Trend Hunter
Dienstag, 27.1., 14.15 - 15 Uhr
o Entdecke die Spielwarenmesse ToyTrends 2026
Reyne Rice, Global Trend Hunter
Mittwoch, 28.1., 14.45 - 15.15 Uhr
 Exhibitors on Stage — Kreativitat und Kl fir Kinder
Oliver Mauckner, KinderGPT
Donnerstag, 29.1., 10.45 - 11 Uhr
o Entdecke die Spielwarenmesse ToyTrends 2026
Reyne Rice, Global Trend Hunter
Freitag, 30.1., 15— 15.30 Uhr

Weitere Informationen: www.spielwarenmesse.de/toytrends.

Bildmaterial steht lhnen unter www.spielwarenmesse.de/media zur Verfliigung.

Januar 2026 —sr
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Spielwarenmesse®

Sie ist das globale Leitevent der Branche: die Spielwarenmesse®. Auf der B2B-Veranstaltung
prasentieren sowohl Key Player als auch Startups dem Handel aus aller Welt ihre Innovationen und
Trends live in Nirnberg. Die Teilnehmenden erhalten auf dem fir sie wichtigsten Treffpunkt neben
dem umfassenden Produktangebot auch viel Inspiration fur ihren Geschaftsalltag sowie wertvolles
Branchenwissen und nitzliche Marktorientierung. Als Erganzung liefern die multifunktionale
Plattform Spielwarenmesse Digital und das E-Journal ,Spirit of Play” ganzjahrig Themen, Analysen
und Insights rund ums Spielen. Seit 2013 ist die Bezeichnung Spielwarenmesse® als Wortmarke in
Deutschland geschitzt.

Messetermin: Spielwarenmesse® Dienstag bis Samstag, 27. — 31. Jan 2026
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Loves {to} Play

Carrera Hybrid — Devil Drivers, Carrera Revell Europe GmbH (Deutschland),
Halle 12.2/P-13
WWW.carrera-toys.com

Carrera Hybrid kombiniert die klassische Rennbahn mit Gaming: Lizenzierte
Fahrzeuge fahren frei auf und neben der Strecke, gesteuert per App und Kil-
Assistenz. Das alles sorgt fur endlosen Racing-SpaB und immer neue
Streckenlayouts.

POE der interaktive Geschichten Erzahl Bar, JOY TOY AG (ltalien), Halle 4/A-80
WWW.joy-toy.com

Der Kl-gesteuerte Bar erzahlt individuelle Geschichten mit sicherem System.
Dabei passt POE die Inhalte an Alter, Sprache und Interessen an.

KinderGPT, Hillcrown Al GmbH (Deutschland), Halle 12.0/H-01
www.kindergpt.com

Die KI-Plattform KinderGPT macht Inhalte und Lizenzthemen fur Kinder
dialogfahig und spielerisch erlebbar. Sie ist DSGVO-konform, wird in
Deutschland gehostet und eignet sich besonders fiir Marken, Verlage und
Hersteller.

L.ILA. CAROTINA INTELLIGENTE, Liscianigiochi S.p.A. (Italien), Halle 6/A-30
www.liscianigiochi.com

Carotina lernt kontinuierlich dazu und sorgt so fur spielerische Lernerlebnisse.
Das interaktive PlUschtier mit Kl reagiert in Echtzeit auf Kinder, beantwortet
Fragen und bietet vielféltige, lehrreiche Aktivitaten.
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myFirst Camera 50, MYFIRST TECH ASIA PTE. LTD. (Singapur), Halle 4A/A-31
www.myfirst.tech

Vielfaltige Maoglichkeiten fir kreative Foto- und Videoaufnahmen bietet die
Kinderkamera mit Kl-Unterstitzung. Ein sicherer Speicher flur Video-
Tagebicher sowie ein Selfie-Lichtbalken férdern Ausdrucksfahigkeit und
Geschichtenerzahlen.

Kl und DU - Kinstliche Intelligenz interaktiv erleben und verstehen,
Ravensburger Verlag GmbH (Deutschland), Halle 12.0/A-12, D-13
www.ravensburger.de

Das Sachbuch fir Kinder ab 10 Jahren bietet interaktive Ubungen und QR-
Codes zu KI-Anwendungen. Es vermittelt spielerisch Medienkompetenz und
erklart anschaulich, wie Kunstliche Intelligenz funktioniert.

noinoi, Technisat Digital GmbH (Deutschland), Halle 4A/B-19
WWW.NOoINOi.ai

Die interaktive Kl-Audio-Spielekonsole fir Kinder ab 4 Jahren bietet immer
wieder neue Abenteuer zum Spielen — ganz ohne Bildschirm, Kamera oder
Mikrofon. Das sichere, kindgerechte Konzept zeichnet sich durch einen hohen
Bildungswert aus.

WAS IST WAS Naturwissenschaften easy! Schlau, schlauer, KI? Kunstliche
Intelligenz erleben, Tessloff Verlag Ragnar Tessloff GmbH & Co. KG
(Deutschland), Halle 10.0/E-02

www.tessloff.com

Mit Experimenten und verstandlichen Erkldrungen wird Kinstliche Intelligenz
spielerisch in dem Sachbuch fur Jugendliche ab 11 Jahren erlebbar. Es fordert
dabei einen sicheren und verantwortungsvollen Umgang mit KI.

TukToro, TukToro (Deutschland), Halle 3A/D-02
www.tuktoro.com

Das interaktive Lernspielzeug kombiniert haptische Wirfel, Bewegung und eine
App, um Kindern ab 4 Jahren spielerisch Zahlen und Mengenverstandnisse zu
vermitteln. Eine integrierte K| unterstltzt dabei individuelles Lernen.

ROPET, CS International (H.K.) Toys Ltd. (Hong Kong), Halle 1/A-02
www.ropetai.com
Der Kl-basierte Begleitroboter verfugt tber ein emotionales Bewusstsein und

lebensechtes Design. ROPET lernt, reagiert individuell und schafft eine
emotionale Bindung — wie ein echtes Haustier.
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Velvet Colouring Canvas — Mindful Yoga, Areya Packaging Pvt Ltd. (Indien),
Halle 4/D-07

www.pepplay.in
Die Samt-Mal-Leinwand mit Yoga-Motiv fordert Konzentration und Geduld.

Schwarze Konturen fihren den Stift und sorgen flr entspanntes Ausmalen —
ideal fur Kinder und Erwachsene.

Professional Studio — TOpfermeister, Buki France (Frankreich), Halle 4/C-05
www.bukifrance.com

Mit dem Topferset inkl. elektrischem Drehteller, Ton und Zubehér kénnen
Kinder ab 10 Jahren und Erwachsene ihre eigene Keramikkunst gestalten.

Professional Studio — Klinstler, Buki France (Frankreich), Halle 4/C-05
www.bukifrance.com

Der tragbare Holzkoffer enthalt Pinsel, Farben und Zubehér fir das Malen mit
Acryl und kann zudem als Staffelei umgebaut werden.

Tiny Adventures Disney Kénig der Léwen, Carrera Revell Europe GmbH
(Deutschland), Halle 12.2/P-13
www.revell.com

Der Book Nook-Bausatz aus lasergeschnittenem Holz erméglicht das Erschaffen
einer detailreichen Miniaturwelt im eigenen Blcherregal. Mit LED-Beleuchtung
und Touch-Sensor ausgestattet, ladt das kreative Familienprojekt rund um
. Disney Konig der Lowen” zum gemeinsamen Basteln und Staunen ein.

Cartonic 3D Puzzle MANEKI KITTEN, 1DEA ME PRODUCTION LLC (Ukraine),
Halle 3A/G-11
WWW.cartonic.com.ua

Mit dem nachhaltigen 3D-Puzzle aus Karton erleben Kinder und Erwachsene k

kreativen BauspaB3 und koénnen ihre Sammlung erweitern. MANEKI KITTEN
steht fur achtsame Kreativitit mit einem umweltfreundlichen, komplett
kunststofffreien Design.
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N&h-Baukastensets fir Kinder (5+4), cuci cuci (Deutschland), Halle 3A/B-10
WWW.cucicuci.de

Die kreativen Nahsets mit vorbereiteten Vorlagen und einfachem Stecksystem
fordern Feinmotorik und achtsames Low-Waste-Basteln.

Dazzle Pals™ — Snoopy™, Diamond Art Club, LLC (USA), Halle 4/A-68
www.diamondartclub.com

Das 3D-Diamond Painting Set fur eine freistehende Snoopy™-Figur kombiniert
Basteln, Sammeln und kreatives Spielen — fur alle Altersgruppen.

EUGY Dove, dodoland Itd. (Neuseeland), Halle 3/E-01
WWWw.eugy.com
Mit dem 3D-Puzzle aus FSC-zertifiziertem Karton entsteht eine Taube als

zeitloses Symbol fir Frieden. Das nachhaltige Bastelkonzept fordert entspannte
Kreativitat und sorgt fur besondere Bastelmomente.

Multi-Webbild, DruckDesign Frank Gebhart e.K. Basteltiger (Deutschland),
Halle 3A/B-01
www.basteltiger.shop

Kinder und Erwachsene kénnen mit den wiederverwendbaren Webbildern
individuelle Kunstwerke gestalten. Das stabile Webbrett aus Holz sowie die
wechselbaren Motive sorgen flr abwechslungsreichen BastelspaB.

AllesKénnerKiste Filz-Bild, Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co.KG
(Deutschland), Halle 10.0/G-02
www.kosmos.de

Mit der AllesKénnerKiste ,Filz-Bild” lernen Kinder ab 8 Jahren spielerisch das
Nadelfilzen. Bunte Wolle, klare Vorlagen und ein Holzhalter sorgen fur schnelle
Erfolgserlebnisse und kreative Filzkunst.

Sachenmacher Bastelsets, HABA Sales GmbH & Co. KG (Deutschland),
Halle 3/E-50
www.haba-play.com

Die Sachenmacher Bastelsets bieten kleinen Entdeckern ab 3 Jahren vielféltige
Méglichkeiten zum Malen, Schneiden, Kleben und Falten. Dabei werden
Feinmotorik, Konzentration und Kreativitat spielerisch geférdert.

Hakelset Anfanger Calm Capybara, HangZhou Avenir Stationery Corp., LTD.
(China), Halle 5/D-01

Mit Garn, Werkzeug und Anleitung ausgestattet, entsteht mit dem Hakelset
ein 7 cm groBer Capybara-Anhanger. Kreativitat und Konzentration werden
dabei auf kreative Weise angesprochen.
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JOYSAM Wild Wonders Explorer Origami-Papierfaltset, JONG IE NARA CO.,
LTD. (Korea), Halle 2/D-27
WWW.amazon.com

Das Origami-Set bietet 22 tierische Faltprojekte, die von Natur und Wildtieren
inspiriert sind. Kinder starken beim Basteln ihre Kreativitdt sowie Feinmotorik
und erleben entspannte Bastelmomente.

tapitouf, KISFtoys (Frankreich), Halle 3A/D-10
www.tapitouf.com

Mit dem DIY-Set von tapitouf lassen sich getuftete Teppiche ganz ohne
Elektropistole gestalten. Fasern, Pompons, Werkzeug und Gewebe sind
enthalten — fur ein einfaches, kreatives Bastelerlebnis.

LEGO® Botanicals TulpenstrauB, LEGO GmbH (Deutschland), Halle 12.2/P-01
www.lego.com
Mit dem Bauset LEGO Botanicals entsteht ein farbenfroher Tulpenstrau3 mit

finf Sorten in unterschiedlichen Blutenstadien. Das Set férdert Entspannung
und Kreativitat und setzt als dekoratives Highlight einen besonderen Akzent.

3D-Gemalde OKTO Schriftzug ,Love”, Okto Family Group LLC (Ukraine),
Halle 4/A-21
www.oktoclay.com

3D-Kunstwerke aus Modelliermasse lassen sich mit der OKTO Lettering
Kollektion kreativ und achtsam gestalten. Beim entspannten Basteln entstehen
emotionale Begriffe wie , Love”.

Kreativstart Kids Schnitzen. Anleitungsbuch und Material, Penguin Random
House Verlagsgruppe GmbH (Deutschland), Halle 10.0/D-20
www.topp-kreativ.de

Bestehend aus Anleitungsbuch, Messer und Material konnen Kinder mit dem
Schnitzset anhand von 25 Schritt-fur-Schritt-Modellen spielerisch in die Welt
des Schnitzens eintauchen.

Montessori — 365 Kreativideen rund ums Jahr, Penguin Random House
Verlagsgruppe GmbH (Deutschland), Halle 10.0/D-20
www.topp-kreativ.de

Das Buch bietet fur jeden Tag kreative Bastel- und Beschaftigungsideen nach
Montessori und enthalt 130 Vorlagen zum Download. So entstehen
abwechslungsreiche Projekte, die Kinder das ganze Jahr Uber begleiten.

Die Kunst des Zeichnens flr Kinder Zickzack-Zeichenkarten, Penguin Random
House Verlagsgruppe GmbH (Deutschland), Halle 10.0/D-20
www.topp-kreativ.de

Das Zeichenkarten-Set enthéalt 50 Motive, ein Grundkurs-Booklet und einen
Bleistift. In vier Schritten entsteht so ein fertiges Bild — ideal fir den kreativen
Einstieg ins Zeichnen.

“SCHNITZEN |
» M

.
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Mit dem kreativen Bastelset lassen sich Affirmationskarten individuell mit ‘WE Moseic. NN

Playmais Mosaic Affirmation, Playmais GmbH (Deutschland), Halle 4/E-02
www.playmais.com

Playmais gestalten. Die naturlichen, klimafreundlichen und plastikfreien P

Materialien stehen zudem fiir nachhaltigen Bastelspal3. &

Affirmation @
sty bt

Harry Potter — Hogwarts-Express, Puremind Inc. (USA), Halle 4/B-92
WWW.amazon.de

Ein detailgetreuer Nachbau des magischen Hogwarts-Expresses wird mit
diesem Sammlermodell aus Holz mdglich. Bewegliche Rader sowie Licht-,
Sound- und Dampfeffekte sorgen fur ein cineastisches Bastelerlebnis.

MALEFIX Wachsmalstifte Schablonen Set Einhorn, Pustefix (Deutschland),
Halle 12.2/P-13

www.pustefix.de
Das Malset enthdlt 12 bruchsichere Wachsmalstifte und fantasievolle

Schablonen von Einhorn bis Regenbogen. So entdecken Kinder spielerisch
Farben und Formen und kénnen ihrer Kreativitat freien Lauf lassen.

My Art Noble Premium Malset, Schmidt Spiele GmbH (Deutschland),
Halle 10.1/A-04, C-07
www.schmidtspiele.de

Mit einer vorgedruckten Leinwand nach einem Originalmotiv von Thomas
Kinkade, Acrylfarben, Poster-Vorlage und Ubungskarte bietet das Malset alles,
um stimmungsvolle Kunstwerke voller kreativer Details zu gestalten.

Schipper Malen nach Zahlen - Franzésischer Blumenladen, SIMBA-DICKIE-
GROUP GmbH (Deutschland), Halle 6/C-03, C-09
www.malennachzahlen-schipper.com

Detailreiches Malen-nach-Zahlen-Set fiir achtsame Kreativzeit: Vorgemischte
Farben und meditatives Malerlebnis fihren zu einem eigenen, einzigartigen
Kunstwerk.

Sketch Plus Achtsames Malen & Schenken, Spicebox Product Development
LTD. (Kanada), Halle 10.0/H-07
wWww.spiceboxbooks.com

Kreative und achtsame Momente entstehen beim Gestalten und Schenken der
GruBkarten zum Ausmalen und Verschenken Das Set enthédlt passende
Umschlage, Marker sowie Gel- und Kalligrafiestifte.

MAGISCHER WALD POMPOM-KUNSTSET, The Bubble Factory Ltd. (Hong
Kong), Halle 4/D-90
www.boxcandiy.com

Das Kunstset mit FSC-Holzfiguren zum Bemalen und handgefertigten Pompons
bietet vielfaltige Moglichkeiten fur kreatives Basteln.
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TUBI JELLY SET — INSEKTEN, TUBAN Trade sp.z.0.0. (Polen), Halle 4/F-52
www.tuban.pl
Mit dem DIY-Set lassen sich bunte, weiche Insekten gestalten. Es vermittelt

spielerisch Wissen Uber kleine Krabbeltiere und eignet sich fur Kinder,
Erwachsene und Senioren gleichermalBen.

Portal-Schmuck, Twinkle Teal Entertainment Inc. (Kanada), Halle 3A/E-30
www.nebulousstars.com

Acht funkelnde Portaljuwelen aus Kunstharz lassen sich mit diesem Set
gestalten — sie inspirieren zu kreativen, achtsamen Auszeiten und entfihren in
die beruhigende Welt der ,,Nebulous Stars”.

Millennium Falke™, Ukrainian Gears LLC (Ukraine), Halle 3/D-79
Www.ugearsmodels.com

Mit LED-Lichtern, beweglichen Teilen und offizieller Disney-Lizenz bringt das
detailreiche 3D-Holzpuzzle den legendaren Millennium Falken zum Leben — ein
meditatives Bastelerlebnis fur kreative ,Star Wars”-Fans und Sammler.

R2-D2™, Ukrainian Gears LLC (Ukraine), Halle 3/D-79
Www.ugearsmodels.com

Das 3D-Holzmodell von R2-D2 verfugt Gber bewegliche Beine und einen LED-
Projektor, der echte , Star Wars”-Bilder zeigt. Die offiziell lizenzierte Bausatz-
Edition richtet sich an Fans und Sammler.

Loggos Buche Nuss L, Frechling GmbH (Deutschland), Halle 3A/D-07
www.frechling.shop

Die Balance-Bausteine aus Buche und Nuss sind mit spezieller Grip-Folie

ausgestattet und ermoglichen verbliffende Bauwerke mit Uberraschenden ‘
Effekten. Geeignet fir alle Altersgruppen, regen sie die Beweglichkeit, ‘
Konzentration und Fantasie an.
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